Informatika pro ZS

KRESLIME

Malovani jiz zndme, pouzivali jsme jej pfi seznamovani s pocitacem. Prozkoumdme, co v3echno umi.
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Zjisti, co délajf jednotlivé ndstroje z nabidky kreslicich ndstrojii. Najed mysi na tlacitko a chvilku pockej. Bublina napiSe,
jak se ndstroj jmenuje.
Klikni na ndstroj a pak klikej nebo tahej mysi po plose a pozoruj, co ktery ndstroj déld.

Najdi ndstroj Tuzka a zjisti, co déld a jak se
s nim pracuje. Mize$ s nim délat tecky?

Nakresli tuzkou klikyhdky. Na obrdzku vzniknou bilé oblasti.
Najdi ndstroj, kterym je mizes vybarvit.

Vyzkousej rlizné Stétce. Zjisti, k Cemu se ktery Stétec Najdi, kde se skryvd ndstroj Sprej. Jak se s nim pracuje?
hodi.

q Jak poznds, kterym ndstrojem se prévé pracuje? Pofddné si prohlédni ikony néstroj.

Zéci se orientuji v aplikaci Malovéni. Samostatné objevuji, co jednotlivé kreslici nastroje délaj.




